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Specifikacia



Hra
Krajina
Cabinet
EPROM

Typ M.P.U.
FPGA

Vyplacanie

SUPER BANK EURO

Slovenskéa Republika

Renaissance

SBEUN SKXX/1

XX
1
2

Heber PLUTO 5

21-19836-x

€0,50

X = vyrobnd séria

2 x Hopper U 24 V velky ¢erveny disk € 0,50

SBEUN SKXX/2
aktualna verzia programu
eprom 1 na poziciu Ul

eprom 2 na poziciu U2

Mincovnik
B C D E F
€0,20 €0,50 €1,00 €2,00
Akceptor bankoviek
1 2 3 4 5 6
€5,00 € 10,00 € 20,00 € 50,00
Usporiadanie tla ¢€idiel u dolného skla
Tlagidla su ¢islované sprava do Pava (alebo pohlad zo zadnej ¢asti VHP)
Tlaéidlo | Tlaéidlo | Tlaéidlo | Tla€idlo | Tla€idlo | Tla€idlo | Tla€idlo | Tlaé€idlo
1 2 3 4 5 6 7 8
Start To bank
Funkcie Gamble 0/20 Bank to
Autostart Stake | Autostart| Collect Credit Payout
Start Do Banky
Losovanie 0/20 Z Banky
AutoStart Stavka | AutoStart |do Kreditu |do Kreditu \Vyplacanie
Typ SPBL SPBL SPBL SPBL SPBL SPBL
Elektromechanické po ¢itadla
POPIS TOTAL IN TOTAL OUT REFILL
Obsah Celkom dovnutra Celkom von Doplnené
Umiestnenie Poklad na Poklad na Poklad na
Pocet €islic 6 6 6
Jednotky €1,00 €1,00 €1,00

INSTALACIA




1. UMIESTNENIE

Tento pristroj je uréeny len pre POUZIVANIE V INTERIERI a nasledujuce informacie sa tykaju
inStalacie na pracovisku.

1.
2.

3.

Okolita teplota 0 az 50 stupriov Celzia.

Umiestnite pristroj na podlahu, ktora je rovna a stabilna. Pokial pristroj nie je vodorovne, mbze
to mat nepriaznivy vplyv na prijimanie minci a bankoviek.

Neumiestnujte pristroj do blizkosti zdrojov tepla, ako su radiatory, akumulaéné pristroje alebo
elektrické ohrievace.

Umiestnenie pristroja na nylonovom koberci méze spbsobit’ problém so statickou energiou,
preto sa mu podla moznosti vyhybajte.

Nemontujte k pristroju kolieska, ani ho nestavajte na pohyblivi podlozku, pokial nie s
schvélené, alebo dodavané firmou UNIVERS spol. s r.0.

VAROVANIE

VSETKY PRACE A PRISTUP DOVNUTRA PRISTROJA ZO ZADNEJ STRANY MOZE PREVADZAT
LEN VHODNE KVALIFIKOVANIi PERSONAL, ALEBO ADEKVATNE INSTRUOVANE OSOBY POD
DOHL'ADOM.

2. NASTAVENIE

VSetky komponenty vymontované z tohto pristroja musia byt nahradené len sac¢iastkami, ktoré boli
schvélené firmou UNIVERS spol. s r.o.

1.

2.
3.

Skdr nez zapnete pristroj, otvorte zadné dvere pristroja a skontrolujte, ¢i sU spravne
namontované vSetky konektory a komponenty.

Prepina¢ na napajacom zdroji musi byt nastaveny na 230 alebo 240 V.

Nastavte DIP -prepinace funkcii na doske M.P.U do pozadovanych pol6h pre konkrétne
miesto, kde je pristroj umiestneny.

Pristroj musi byt kvoli bezpecnosti kazdého ¢loveka, ktory na hom hra a kvoli spravnemu
fungovaniu pripojeny k sietovej zasuvke so uzemnenou pripojkou — ochrannym kolikom.
Pristroj musi byt umiestneny tak, aby bola tato zasuvka pristupna.

Skontrolujte, ¢i st po prijati vSetky mince a bankovky spravne roztriedené do hopprov

a pokladni a zapisané v spravnej hodnote.

Podla popisu , Testovaci rezim“ vykonajte vSetky testy k preskisaniu spravnych funkcii
pristroja.

Nastavenie hlasitosti.

Otocenim dopl novacieho k Fu€a vstupte do rezimu doplhovanie.

Stla¢enim tlaCidla Z BANKY DO KREDITU nakrokujte k polozke:
SouCo

Stlagenim tlagidla START potvrdte pozadovani poloZku v menu.
Stlacenim tlac¢idla DO KREDITU sa zvySuje hlasitost (max 15).

Stlaéenim tlacidla DO BANKY sa prehrava zvuk.
Stlagenim tla¢idla STAVKA sa znizuje hlasitost (min 0).

Otocenim dopl novacieho k FG€a spéat opustte menu.
3. KONEKTORY




VZDY PRI ODPOJOVANI KTOREHOKO LVEK KONEKTORU, ALEBO PRI VYMENE
KOMPONENTOV PRIPOJENYCH K ELEKTRONIKE, ALEBO NAPAJA NIU,MUSI BYT PRISTROJ
VYPNUTY. V OPAENOM PRIPADE PRIDE K TRVALEMU POSKODENIU ELEKTRONIKY
PRISTROJA A S TYM | SPOJENYCH ZARUK!

4. NAPAJANIE

VAROVANIE — TENTO PRISTROJ MUSI BY T UZEMNENY.

PoZiadavky na elektrické napéjanie : 230 V, 240 V — na vyber prepinatelné
Len striedavé napatie o frekvencii 50 Hz
Prikon 300 W/1.5 A

Napajacie napatie musi byt v rozsahu + 10 % a -15% zvoleného napétia. Tento pristroj je od vyrobcu
nainStalovany Standardne na 220 voltov. Pristroj nastavte podla noriem, ktoré platia vo VaSej krajine.

Istenie by malo byt zaistené bud' :

1. IstiCom
alebo

2. Vhodnou poistkou.
Pokial pouZzijete zastréku, musi byt pristupnéa od pristroja. Pripadne pouzity isti¢ musi byt
nainStalovany v sulade s miestnymi predpismi.

Ak pouzijete pripojenie k elektrickému napajaniu istenou zastr¢kou, musi mat poistka menovitu
hodnotu najviac 5 ampér. Pokial zastréka nie je istena, alebo Snura je pripojené priamo do elektrickej
siete, musi byt inStalacia chranena 5 A poistkou, alebo isti€om schvalenym podia STN.

Napajaci kabel nesmie byt dIhsi ako dva metre, musia byt dostato¢ne dimenzovany a schvaleného
typu tak, aby odpovedal STN EN 60335-1. Aby boli spinené poziadavky bezpe¢nostnych predpisov,
musia byt pre pripojenie k elektrickému napéajaniu pouzité nasledujlce suciastky:

Konektor vyhovujuci norme STN EN pre elektrickll bez ~ peénost.

Kabel — 3-Zilovy o priereze 0,75 mm 2
bezpeénost.

, vyhovujuci norme STN EN pre elektrickd

Zastr €ka — vyhovujuca norme STN EN pre elektricki bezpe  €nost.

Poistka zastr ¢ky — 5 A, 250 vyhovujuca norme STN EN pre elektric  ka bezpe énost.
VAROVANIE
Nikdy nezapinajte pristroj skér nez vykonate nasled  ujucu kontrolu.

» Skontrolujte, ¢i je prepina¢ napatia na zdroji nastaveny v spravnej polohe.
» Skontrolujte, ¢i nie su konektory uvolnené.
e Skontrolujte, ¢i st DIP - prepinaCe nastavené v spravnych polohach.
» Pouzite prilozeny napajaci kabel .
+  Pristroj musi byt pripojeny k uzemnenej sietovej zastrcke.
ZOZNAM POUZITYCH DIELOV A SU CIASTOK VO VYHERNOM PRISTROJI
RENAISSANCE




ZDROJ

WIJDEVEN 0OZA.150.222.446

FILTER NAPAJANIA

Biel 702F6
MINCOVNIK
| MEI CASH FLOW CF 9524

CITACKA BANKOVIEK

| INNOVATIVE TECHNOLOGY NV — 10
VYPLACAC

| AZKOYEN 2 x HOPPER U 24 VDC éerveny disk
POCITADLA

| NENULOVATE LNE 12 VDC ELEKTROMECHANICKE PO CITADLA

REPRODUKTOR

5W,8 Q

KLUCE

ELEKTROMECHANICKE ZAMKY

KROKOVE MOTORKY

STARPOINT NMB 17 RM 12VDC
PROCESOROVA JEDNOTKA
HEBER | PLUTO 5

BLOKOVA SCHEMA PRISTROJA




< Ghybna mincs

Mincovnik

Friid

minca

< Vyplatenie

2 % Hopper

Hormé svetelnd matica

4

Dolna svetzind matica

|

- Chybnd kankovka

Citacka bankoviek

0_

230V~

Zdro|

..-.-.....*

Koticevé jednotka

Riadiaca jednotka
(PLUTO 5)

Mecharicks
potitadla

NASTAVENIE DIP PREPINACOV V SADE 1

Sada 1 (dolnd — z pohladu do vyherného pristroja




Nastavenie percent zakl. hry—pozri tab. Nastavenie vyhernosti

Nastavenie percent zakl. hry—pozri tab. Nastavenie vyhernosti

Nastavenie percent zakl. hry—pozri tab. Nastavenie vyhernosti

AIW|IN]| -

Nastavenie percent klub. hry—pozri tab. Nastavenie vyhernosti
ZAP. Plati tabulka. 2
VYP. plati tabulka 1

Limit hopprov — vid tab. nast.hladiny hopprov
Limit hopprov — vid tab. nast.hladiny hopprov
Nastavenie percent klub.hry- pozri tab. Nastavenie vyhernosti

(o] BNl )] Né)|

Nastavenie percent klub.hry- pozri tab. Nastavenie vyhernosti

Nastavenie prepina €ov je mozné meni t' len pri vypnutom pristrojil!!

Nové nastavenia sa aktivuju pri  d’'alSom zapnuti pristroja.

Nastavenie vyhernosti zakladnej hry

Pri nastaveni percent vyhernosti pristroja musite nastavit prepinace 1,2 a 3 v sade 1 (doln&
z pohladu do VP) do poZadovanych poléh podla Udajov v nasledujucej tabulke:

% Prepina¢ 1 Prepina¢ 2 Prepina¢ 3
84 VYP VYP VYP
86 ZAP VYP VYP
88 VYP ZAP VYP
90 ZAP ZAP VYP
92 VYP VYP ZAP
94 ZAP VYP ZAP
96 VYP ZAP ZAP
98 ZAP ZAP ZAP

Nastavenie vyhernosti klubovej (pre vysSiu stavku 2 +3.....) hry

Pri nastaveni percent vyhernosti pristroja musite nastavit prepinace 4, 7 a 8 v sade 1 (dolna
— z pohladu do VP) do poZadovanych poldh podla udajov v nasledujucej tabulke:

Tabulka 1 prepinac 4 (v banke 1) VYP.

Prep7 | Prep8 | 0.10+015 | 0,10+0,40 | 0,10+0.90 | 0,10+1,40 | 0,10+1,90 | 0,10+2,40 | 0,10¥2,90 | 0,10+3,40 | 0,10+3,90 | 0,10+440 | 0,10+4,90
VYP | VYP 90 90 91 92 93 94 94 95 95 95 95
ZAP | VYP 91 91 92 93 94 95 95 96 96 96 96
VYP | ZAP 92 92 93 94 95 96 96 97 97 97 97
ZAP | ZAP 93 93 94 95 96 97 97 98 98 98 98

Tabulka 2 prepinac 4 (v banke 1) ZAP.




Prep7 | Prep8 | 010+0.15 | 0,10+0,40 | 0,10%0,90 | 0,10+140 | 0,10+1,90 | 0,10+240 | 0,10+2,90 | 0,10+3,40 | 0,10+390 | 0,10+4,40 | 0,10+490
VYP | VYP 90 90 90 90 90 90 940 950 90 90 90
ZAP | VYP 92 92 92 92 92 92 92 92 92 92 92
VYP | ZAP 94 94 94 94 94 94 94 94 94 94 94
ZAP | ZAP 96 96 96 96 96 96 96 96 96 96 96

Nastavenie limitu hopperov 1 a 2

Pre nastavenie limitov hopprov 1 a 2 musite nastavit’ prepinace 5 a 6 v sade 1 (dolnd — z pohladu do
VHP) do pozadovanych poléh podla Gdajov v nasledovnej tabulke:

Prepinac 5 Prepinac 6 Limit
Hopper 1 + 2
(ks)
VYP VYP 100 + 100
ZAP VYP 200 + 200
VYP ZAP 300 + 300
ZAP ZAP 500 + 500

NASTAVENIE DIP PREPINACOV V SADE 2

Sada 2 (horna — z pohladu do vyher. pristroja)

1

Volba limitu vyplaty — vid' tab. nizSie

2

Volba limitu vyplaty — vid tab. nizSie

Natocenie kreditu klGéom
ZAP. povolené
VYP. zakazané

Nepouzité

Nepouzité

Nepouzité

N oo b~

Varovny zvuk pri otvoreni dvierok
ZAP.(ALARM)
VYP. (BEZ ALARMU)

Zapnutie testovacieho reZzimu
NezaleZi na polohe prepina ¢a

Volba limitu vyplaty




Pre nastavenie limitu vyplaty pristroja musite nastavit prepinace 1 a 2 v sade 2 (horny
z pohladu do VHP) do poZadovanych poléh podla Udajov v nasledujucej tabulke:

Prepinac¢ 1 Prepinac 2 Limit Poznamka
VYP. VYP. 0 Mozné ,vyplacat , len dopln.
» kld¢om Xt

ZAP. VYP. 50 Do 49,95 kreditov mince od 50
dopln. kfag

VYP. ZAP. 250 Do 249,95 kreditov mince , od 250
dopln. klag

ZAP. ZAP. MINCE Mozno vyplacat mincami aj klt€om

AKLUC

Lt Pri tomto nastaveni padaju vhodené mince priamo do kasy bez oh F'adu na

nastavené limity a konfiguracie hopprov.

Ked je celkova Ciastka kreditov menSia ako limit vyplaty, prebehne vyplata v minciach, inak

je nutné pouzit krag.

MINCE A KLUC znamend, Ze su k dispozicii obidve moZnosti vyplaty.

Nastavenie prepina €ov je mozné meni t' len pri vypnutom pristroji!!l

Nové nastavenia s aktivuju pri

d’'alSom zapnuti pristroja.

TESTOVACIE PROCEDURY




TEST HRY - Game test

Pri otvorenych zadnych dverach sa pristroj reStartuje a nastavi po 10 + 10 testovacich
kreditov pre z&kladnu i bankovu hru.

V tomto teste je mozné normélne hrat bez toho, aby sa menil stav elektronickych
a mechanickych pocitadiel.

Naviac sa ponukaju nasledujuce moznosti:

KROKOVANIE VALCOV 1. valec — drzat suc€asne tlacidlo DO KREDITU + Z BANKY
2. valec — drzat sucasne tlacidlo DO KREDITU + DO BANKY
3. valec — drzat suéasne tlagidlo DO KREDITU + STAVKA
4, valec — drzat sucasne tladidlo DO KREDITU + Z BANKY
5. valec — drzat suéasne tlacidlo DO KREDITU + DO BANKY
6

. valec — drzat stugéasne tlagidlo DO KREDITU + STAVKA

SIMULACIA VYHRY: podrla predchadzajlcej pasaze nastavite pozadovani vyhernd
kombinéaciu. Stlaéenim tlagidla STAVKA simulujete prislugnu vyhru.

Po skonc&eni testu hry zatvorite dvere. Pristroj bude v tom istom stave ako pred zaciatkom
testu.

TESTOVACI REZIM

Ked pri otvorenych zadnych dverach prepnete v sade 2 (horné z pohladu do VHP)
prepinac¢ 8 (na jeho polohe nezéleZzi), spusti sa testovaci rezim pristroja.

Stlacenim tlacidla Z BANKY DO KREDITU mdzZete cyklicky prechadzat réznymi testami.
Test sa spusta stlagenim tlagidla START.

TEST 1 — LAMP TEST — TEST ZIAROVIEK

Kazda Ziarovka mé vlastni kombinaciu napajania.

Stlagenim tlagidla START sa postupne rozsvecuje horné, dolné sklo a tlagidla.

Stlacenim tlacidla DO KREDITU sa rozsvecuju Ziarovky v prislusnej (,vodor.“) linii od 0- 15.
Stla¢enim tlaCidla DO BANKY sa rozsvieti cely okruh.

Stlagenim tlagidla STAVKA sa rozsvecuijl ziarovky v prisludnej (,zvislej*) linii od 0-15.

Test sa ukonéi stlacenim tlacdidla Z BANKY DO KREDITU.

TEST 2 — METER TEST — TEST MECHANICKYCH PO CITADIEL

Tlacidlom START sa automaticky spustia poéitadla v poradi IN, OUT, REFILL a TOTAL
PLAY. (TOTAL PLAY je volitelny).

Test sa ukonéi stlacenim tlacidla Z BANKY.

TEST 3 — REEL TEST — TEST VALCOV




Stlagenim tlagidla START sa valce otocia do vychodiskovej polohy.

1. VALEC 2. VALEC 3. VALEC 4. VALEC 5. VALEC 6.VALEC
Koruna Koruna Koruna Pomarané Ceresna Hrozno
Ceredha Melon Ceresina Pomarané Ceredha Hrozno
Hruska Ceredna Ceredna Pomarané+ C Ceresna Citron

Stla¢enim tla€idla DO KREDITU sa postupne posuva valec 1.
Stlacenim tlacidla DO BANKY sa postupne posuva valec 2.
Stlagenim tladidla STAVKA sa postupne postva valec 3.
Stlagenim tlagidla DO KREDITU a START sa postupne postva valec 4.

Stlagenim tlagidla DO BANKY a START sa postupne posuva valec 5
Stlagenim tlagidla STAVKA a START sa postupne posiva valec 6.

Stlagenim tlacidla VYPLACANIE sa valce vratia do vychodiskovej polohy.

Na LED displeji sa zobrazuje ndzov symbolu a vyhra.

Test sa ukonéi stlacenim tlac¢idla Z BANKY DO KREDITU.

TEST 4 — DISPLAY TEST — TEST LED DISPLEJOV

Cyklicky sa rozsvecuju v3etky LED displeje , aby bolo mozné skontrolovat vietky segmenty.

Test sa ukonéi stlacenim tladidla Z BANKY DO KREDITU .

TEST 5 — DIL TEST — TEST DIL PREPINA COV

Stav prepnutia DIL prepinacov je zobrazeny na maticovom displeji.

Test sa ukongi dvojitym _ stlacenim tlacidla Z BANKY DO KREDITU (pri prvom stlaeni sa

na displeji objavi nastavené percento PC XX).

Zmeny nastavenia prepina €ov sa zaregistrujll po vypnuti a opatovnom zapnuti

pristroja.




TEST 6 — SWITCH TEST — TEST PREPINACOV

Stlac¢enim kazdého prepinaca je indikované rozsvietenie niektorej Ziarovky.

SPINAC

ZIAROVKA

Tlacidlo

Testovaného tladidla

Doplriovaci kl'a¢

Technicky krac SWIN®
Predné dvere — kasa .BONUS"
Dvere hopprov VYHRA*

Mincovnik kanal F

Vyhra 2,00 (3-melony)

Mincovnik kanal E

Vyhra 1,50 (3-hrozna)

Mincovnik kanal D

Vyhra 1,00 (3-hrusky)

Mincovnik kanal C

Vyhra 0,50 (3-pomarance + 3-slivky)

Mincovnik kanal B

Vyhra 0,25 (3-CereSne + 3-citrony)

Akceptor bankoviek kanal 1

Vyhra 0,50 (3-Ceredne + 3 citrony)

Akceptor bankoviek kanal 2

Vyhra 1,00(3-pomarance + 3-slivky)

Akceptor bankoviek kanal 3

Vyhra 2,00 (3-hrusky)

Akceptor bankoviek kanal 4

Vyhra 3,00 (3-hrozna)

Akceptor bankoviek kanal 5

Vyhra 4,00 (3-meldny)

Akceptor bankoviek kanal 6

Vyhra 7,50 (3-sedmicky)

Hopper 1 spinac

Vyhra 0,25 —( 3 ¢ereSne)

Hopper 2 spinac

Vyhra 0,50 — (3 citrony)

Test sa ukonéi stlacenim tlac¢idla Z BANKY DO KREDITU.




TEST 7 — COIN TEST — TEST MINCI A VYPLACANIA

Stla¢enim tlaCidla DO KREDITOV sa vyplati 1 minca z hoppra 1.
Stla¢enim tla€idla DO BANKY sa vyplati 1 minca z hoppra 2 .

Maticovy displej registruje pocet minci vyplatenych z hoppra 1 a hoppra 2.
Ked je hopper 1 prazdny, objavi sa na displeji pismeno ,E*.

Ked je hopper 2 prazdny, objavi sa na displeji pismeno ,E*.

Ked je do VHP vhodena minca zobrazi sa jej hodnota na maticovom displeji. Aby ste pri
testovani nezmenili po¢et minci v hopproch, alebo mohli otestovat' priechod minci do kasy,
postupujte nasledovne:

2x hopper € 0,50
Stlaéte tlagidlo STAVKA na zmenu smeru z hoppra 1do hoppra 2.
Stlagte tlagidlo START na zmenu z hoppra 1 do kasy.

Test sa ukonéi stlacenim tlacdidla Z BANKY DO KREDITU .

TEST 8 — ERROR CODES — ZOZNAM CHYBOVYCH KODOV

V38etky chyby sa daju dohladat a odstranit. Posledny chybovy kdd sa zobrazuje na
maticovom displeji.

Stlagenim tlagidla START sa posunie hlasenie kédu na vy3si, resp. predchadzajuci.
Maticovy displej zobrazuje chybovy kod.

Ked stlacite tlacidlo VYPLACANIE a pridrzite cca 3 sekundy, chybové kddy sa vymazu.

Chybovy kéd Néazov

11 Chyba 1. valca

12 Chyba 2. valca

13 Chyba 3. valca

14 Chyba 4. valca

15 Chyba 5. valca

16 Chyba 6. valca

21 Chyba mincového kanéla F
22 Chyba mincového kanala E
23 Chyba mincového kanéla D
24 Chyba mincového kanéla C
25 Chyba mincového kanéala B

26 Chyba mincovnika



31 Chyba hoppra 1

32 Chyba hoppra 2

41 Chyba mechanického pocitadla IN
42 Chyba mechanického pocitadla OUT
43 Chyba mechanického pocitadla REF
44 Chyba mechanického pocitadla TOT.CASHBOX
51 Chyba bankovky 1

52 Chyba bankovky 2

53 Chyba bankovky 3

54 Chyba bankovky 4

55 Chyba bankovky 5

56 Chyba bankovky 6

61 Chyba obvodu realneho ¢asu

Test sa ukonéi stlacenim tlac¢idla Z BANKY DO KREDITU.

TEST 9 — SOUND TEST — TEST ZVUKOV

Stla¢enim tla€idla DO KREDITU prepinate zvuky .
Stla¢enim tlaCidla DO BANKY prehrate aktualny zvuk.
Stlagenim tlacidla STAVKA prepinate &islo zvuku v opaénom poradi.

Test sa ukon¢i stlacenim tlacidla Z BANKY DO KREDITU.

TEST 10 — ELEC METERS — ELEKTRONICKE PO CITADLA

Stlacenim tlacidla DO KREDITU sa zvySuje ¢islo eln. pocitadla.
Stlagenim tladidla STAVKA sa znizuje &islo eln. poéitadla.

Test sa ukon¢i stlacenim tlacidla Z BANKY DO KREDITU.

DOPLNOVANIE

Ked pri vyplacani kreditov nestacia mince, pristroj sa zablokuje. Na maticovom displeji sa
objavi hlasenie s pozZiadavkou o doplneni ,REFILL" , ktoré sa strieda s aktualnou ciastkou
na vyplatenie a aktivuje sa alarm, pokial neotoc€ite doplfiovaci kfu¢. Hlasenie o doplneni
zmizne a alarm stichne. Potom méZete doplnit mince.

Hoppery mézu byt doplnené zvolenymi mincami len do vy3ky nastaveného limitu, vSetky
ostatné mince budu odmietnuté (prepadnu do kasy).



Druhou moZnostou je vyplatit kredity s pouZzitim menu KEY OUT. Na displeji sa zobrazuje
celkova hodnota doplnenych minci. Registracia na displeji je len do€asna a zmizne ked
otocite doplnovaci kfu¢ spat, viozené mince je mozné skontrolovat, vid niZSie, alebo

v dalsom parametri oznaenom ELEC. Po otoCeni klu¢a spat pokracuje vyplacanie
automaticky dalej.

Stlacenim tlacidla DO KREDITU zobrazite na displeji limit hoppra 1 v ks
Stla¢enim tla€idla DO BANKY zobrazite na displeji limit hoppra 2 v ks
Stlagenim tlagidla STAVKA zobrazite na displeji zostatok (v €) v hoppri 1.
Stlagenim tlagidla START zobrazite na displeji zostatok (v €) v hoppri 2.

Ked drzite stlacené tlacidlo STAVKA mozete nastavit aktualnu hladinu hoppra 1.
Stla¢te DO KREDITU na pridanie hodnoty minci (v €).
Stlacte DO BANKY na zniZenie hodnoty minci (v €).

Ked drzite stladené tlagidlo START mdZete nastavit aktualnu hladinu hoppra 2.
Stla¢te DO KREDITU na pridanie hodnoty minci (v €).
Stla¢te DO BANKY na zniZenie hodnoty minci (v €).

Stlac¢enim tlacidla Z BANKY DO KREDITU prejdite k prvej polozke menu.

TOTO MENU MA 3 POLOZKY

Key IN/KEY OUT alebo len (VKLAD / vyber alebo len vyber) cez doplhovaci kIGg.
Volume control (Ovladanie hlasitosti)
Shortterm Cashbox meters (Kratkodobé eln. po  ¢&itadla)

Do zvolenej poloZky sa dostanete stlagenim tlagidla START.

KEY IN/KEY OUT

Vklad a vynulovanie kreditu pomocou dopl  nRovacieho k ld¢éa.
Vklad je mozné aktivovat alebo deaktivovat pomocou DIL - prepinacov .

Vyber je aktivovany permanentne.

SADA 2 Na displeji Funkcie VP pre zadavanie kreditov a minci
Prep. 3
ZAP Key In Krag IN-OUT/mince IN-OUT/bankovky IN*
Key Out *pokial je aktivovany prep.3 v sade 2
VYP Key Out Kra¢ OUT/mince IN-OUT/bankovky IN*
*pokial je aktivovany prep.3 v sade 2

KEY IN — VKLAD




Na displeji sa zobrazi hodnota vkladu (pri vstupe = 0).

Hodnota vkladu méze byt aktivovana nasledovnymi tlaCidlami.

Stla¢enim tlaCidla DO KREDITU pridate k hodnote vkladu 0,10 €.

Stlaenim tladidla DO BANKY pridate k hodnote vkladu 1,00 €.

Stlagenim tlagidla STAVKA pridate k hodnote vkladu 10,00 €.

Stla¢enim tla€idla Z BANKY DO KREDITU vynulujete zlé zadanie vkladu, pokial napr.
zadate vySSiu Ciastku nez je poZzadovana.

Stlagenim tlagidla START potvrdite zadavanu &iastku, ktoré sa objavi na displeji.
Menu sa zatvara otoCenim doplfiovacieho kliuca spat.

KEY OUT — VYBER

Pri stlageni tlagidla VYPLACANIE na 3 sekundy a viacej sa vynuluju kredity.
Pri uvolneni tlagidla VYPLACANIE skér ako za 3 sekundy sa ni¢ nestane.

Nastavenie hlasitosti

Stla¢enim tla€idla DO KREDITU sa hlasitost zvySuje .
Stlacenim tlacidla DO BANKY sa prehrava zvuk.
Stlagenim tlagidla STAVKA sa hlasitost znizuije.

Menu sa zatvara oto¢enim doplfiovacieho kluc¢a spat.

Kratkodobé elektronické po ¢itadla

Stlagenim tlagidla START sa zvy3uje &islo kontrolovaného parametru .

Na maticovom displeji sa zobrazuje Cislo pocitadla a jeho hodnota.

V tomto menu nemézeme vynulovat’ kratkodobé eln. pocitadla (vid PouZivanie technického
kfuca).

Menu sa zatvara oto¢enim doplfiovacieho kluc¢a spat.

Pouzivanie technického k Pdéa

Zadné dvere musia byt zatvorené.

Menu sa otvara otoenim technického klac¢a.

Toto menu ma tri polozky.

Stla¢enim tla€idla Z BANKY DO KREDITU méZete prejst na dalSiu poloZzku a vyberat medzi:

Empty HOPPER - vyprazdnenie hopprov

BOOKEEPING - uctovnictvo

UNLOCK CODE - odblokovavaci kod (len ked obsahuje obvod realneho
casu)

Do zobrazeného menu sa dostanete stladenim tlagidla START.
Menu sa zatvara oto¢enim technického kfuca spat.



Vyprazdnenie hopprov (HOP)

Pre aktivaciu tohto parametra je nutné esSte otvori  t’ vonkajSie dvierka od pokladne!

Po otvoreni dvierok, pokia [ je tato funkcia pristroja aktivna, sa ozve vystraz  ny zvukovy
signal.

Stlac¢enim tlacidla DO KREDITU sa vyplati 1 minca z hoppra 1.
Stlacenim tlacidla DO BANKY sa vyplati 1 minca z hoppra 2 .

Maticovy displej registruje po€et minci vyplatenych z hoppra 1 a 2.
Ked je hopper 1 prazdny, objavi sa na displeji pismeno ,E* (, empty").

Ked je hopper 2 prazdny, objavi sa na displeji pismeno ,E* (, empty").

Stlagenim tlagidla STAVKA zobrazite aktualne nastavenu hladinu hoppra 1 (v ks).
Stlagenim tlagidla START zobrazite aktualne nastavend hladinu hoppra 2 (v ks).

Menu sa zatvara oto¢enim technického kfuca spat.

KRATKODOBE ELEKTRONICKE PO CITADLA

(ELEC METERS , SHORT /LONG METERS)

Cislo parametru sa zvy3uje stlaéenim tla¢idla START.

Stlacenim tlacidla DO KREDITU sa vyberaju kratkodobé pocitadla (Short) vid displej.
Stla¢enim tlaCidla DO BANKY sa vyberaju dlhodobé pocitadla (Long) vid disple;j.

Na maticovom displeji sa zobrazuje Cislo pocitadla a jeho hodnota.

Pridrzanim stlaceného tlacidla VYPLACANIE na viac ako tri sekundy mozete vynulovat
kratkodobé pocitadla.

Dlhodobé pocitadla mézu byt vynulované len resetom RAM — pamati.

Poradie kratkodobych a dlhodobych pocitadiel su rovnaké.

Menu sa zatvara oto¢enim technického kfuca spat.

Poradie elektronickych po ¢€itadiel




Cislo Popis parametrov

1 Celkom VLOZENE- IN €
2 Celkom VYPLATENE — OUT €
3 Celkom DOPLNENE — REF €
4 Aktualna Ciastka v hoppri 1 (= € 0,50) €
5 Aktualna Ciastka v hoppri 2 (= € 0,50) €
6 Celkom minci v pokladni -CASHBOX €
7 Celkom VYPRAZDNENE z hopprov — HOP €
8 Celkom VLOZENYCH minci €
9

10 Vhodené €0,20 ks
11 Vhodené €0,50 ks
12 Vhodené €1,00 ks
13 Vhodené €20 ks
14 Vhodené bankovka €5 ks
15 Vhodené  bankovka € 10 ks
16 Vhodené bankovka € 20 ks
17 Vhodené  bankovka € 50 ks
18

19

20 Celkom VLOZENYCH cez doplriovaci k¢ €
21 Celkom VYPLATENE v minciach €
22 Vyplatenych € 0,50 HOPPER 1 ks
23 Vyplatenych € 0,50 HOPPER 2 ks
24 Celkom VYPLATENYCH cez doplf. klu¢ €
25

26 Doplnené € 0,50 ks
27 Vypréazdnené € 0,50 cez tech. kla¢ (HOP 1) ks
28 Vyprazdnené € 0,50 cez tech. kfa¢ (HOP 2) ks
29 Celkom hier len zékladna hra ~
30 Celkom vyhry len zakladna hra ~
31 Celkom hier zakladna hra + vyssie (hornd) hra ~
32 Celkom vyhry zakladn& hra + vysSie (hornd) hra ~

UNLOCK CODE — ODBLOKOVACI KOD

Len ked obsahuje obvod realneho ¢asu.

Na displeji je zobrazeny pocet zostavajucich dni do zablokovania VHP.

Dalsie dni moézu byt pridané v zavislosti od novych vioZenych kédov (30, 60 , 90 dni).
Maximalny pocet dni je 99.

POZOR!



Pri stlageni tladidla VYPLACANIE na 10 sekdnd st vymazané vietky zostavajuce dni a musi
byt vloZeny novy kdd na odblokovanie pristroja.

POSTUP PRI ZADAVANi ODBLOKOVACIEHO KODU

Zadné dvere musia byt zatvorené a stroj zapnuty. Displej ukazuje ,MACHINE LOCKED" —
stroj zamknuty. Po oto€eni technického kfti¢a sa zobrazi kodové menu. Vyherny pristroj
ukazuje 8-miestny kod. Tento 8-miestny kdd musite oznamit’ svojmu dodavatelovi, ktory Vam
obratom oznami novy kéd na odblokovanie.

Kéd sa zadava nasledujdcimi tlacidlami:

DO KREDITU — posun na ¢&iselna poziciu
DO BANKY - zvySenie Cisla

STAVKA - zniZenie &isla

START — potvrdenie kodu.

Pokial je kéd spravny, vyherny pristroj bude odblokovany.
V opac¢nom pripade je nutné postup zopakovat.

POSTUP PRI VYMENE PROGRAMOV ALEBO PO RAM — RESETe

Vypnite pristroj, uskuto€nite vymenu programu prepnite DIP prepinaa na poZzadované
nastavenie pristroja za pouZitia tabuliek. Na pristroji sa po zapnuti automaticky prevedie
RAM - reset, ktory je sprevadzany zvukovym signalom. Pristroj potom opat’ akusticky
upozorni na prazdne hoppery, ktoré je nutné podla nastavenia limitov nastavit' (naplnit).

RAM — RESET

Vymazanie obsahu RAM — paméti je mozZné len pri otvorenych zadnych dveréach, ked pristroj
nabehne v reZime testovej hry. Podrzte tlaCidlo mikrospinaca, ktoré je umiestnené na
procesorovej karte viavo dole (z pohfadu do VHP) pri dvoch LED diédach, po dobu nez sa
ozve zvukovy signal. VSetky ukony tykajuce sa obsluhy tohto ,zakroku® najdete

v predchadzajucom odstavci.



